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Цель урока: 
познакомить учеников с профессией тестировщика (QA-инженера), объяснить важность его работы и научить составлять грамотный отчёт об ошибке (баг-репорт).

	Этап урока
	Время
	Что делает учитель
	Что делают ученики

	1. Введение и провокация
	5 минут
	Приветствует класс. Задаёт вопрос: «Кто ломает программы, чтобы они становились лучше?». После ответов учеников объявляет, что сегодня они станут «специальными агентами» или «сыщиками», чья задача — найти ошибки на секретном объекте (тестовом сайте).
	Отвечают на вопрос, выдвигают гипотезы. Включаются в игровую ситуацию, примеряют на себя роль тестировщика.

	2. Мини-лекция: Кто такой QA-инженер?
	10 минут
	Объясняет, что QA (Quality Assurance) — это обеспечение качества. Тестировщик — это не тот, кто «просто ломает», а защитник пользователя, который следит, чтобы всё работало правильно. Разница между ошибкой (bug) и «фичей» (feature). Показывает шаблон баг-репорта на экране.
	Слушают лекцию. Понимают ценность профессии тестировщика. Знакомятся со структурой баг-репорта (Название, Шаги, Ожидаемый результат, Фактический результат).

	3. Практика: «Охота на баги» (Индивидуальная работа)
	20 минут
	Подготавливает тестовую среду. Это может быть: • Специально созданный простой сайт с 3–5 заложенными ошибками.• Документ (например, «Инструкция по сборке робота») с опечатками и логическими ошибками.• Изображение интерфейса с ошибками в дизайне.Даёт чёткую инструкцию: найти как можно больше ошибок и описать каждую из них в предоставленном шаблоне баг-репорта.
	Получают доступ к тестовому объекту. Внимательно изучают его, целенаправленно ищут ошибки. Заполняют шаблон баг-репорта для каждой найденной проблемы.

	4. Представление результатов и обсуждение
	7 минут
	Организует обмен опытом. Спрашивает: «Кто нашёл самую смешную ошибку?», «Было ли сложно описать, как её воспроизвести?». Подводит итог: хороший баг-репорт — это половина успеха разработчика. Без чёткого описания ошибку исправить невозможно.
	По очереди зачитывают свои самые интересные баг-репорты (или описывают найденные ошибки). Обсуждают, почему важно писать подробно и чётко.

	5. Рефлексия и выводы
	3 минуты
	Задаёт вопросы для рефлексии: «Понравилось ли быть в роли "разрушителя"?», «Изменилось ли ваше мнение о тестировщиках?». Делает вывод, что тестирование — это интересная и очень важная работа, требующая внимания к деталям и логики.
	Кратко отвечают на вопросы. Делают вывод о том, что работа тестировщика — это не хаотичное нажатие кнопок, а системный и важный процесс.



